
Análise de Dados em Astronomia - AGA0505

Perguntas 5:

1. o que é amostragem de uma distribuição de probabilidades?

2. para que serve o método de Monte Carlo?

3. como se pode amostrar uma distribuição de probabilidades a partir de sua dis-
tribuição cumulativa?

4. ilustre como funciona o método de Monte Carlo amostrando P (x) =
exp(−x), com x > 0.

5. como a variância de um resultado obtido por Monte Carlo varia com o número de
simulações?

6. se quero diminuir por um fator 2 o desvio padrão de uma variável amostrada por
Monte Carlo, de quanto devo aumentar o tamanho da amostra?

7. descreva o algoritmo de amostragem de aceitação-rejeição.

8. no exemplo da esfera homogênea, porque o raio é amostrado como Rγ1/3 , onde γ é
um número aleatório uniformemente distribuı́ıdo entre 0 e 1?

9. que tipo de distribuição radial de densidade se obteria se amostrassemos o raio como
Rγ?

10. no exemplo da esfera homogênea, como pode se amostrar θ?

11. no exemplo da esfera homogênea, como pode se amostrar ϕ?

12. no exemplo da esfera homogênea, como o número cumulativo de galáxias varia com
r?

13. para que serve MCMC?

14. o que é um processo de Markov?

15. o que é a função proposta em MCMC?

16. descreva o algoritmo de Metropolis-Hastings.

17. o que é o “burn-in” numa simulação MCMC?

18. como se pode avaliar se uma simulação MCMC convergiu?
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