CONTROLE E SIMULACAO
DE SISTEMAS COMPLEXOS

LAB NSEE DO IMT




Laboratdério de pesquisa e

desenvolvimento de sistemas -

criticos para area eletrdnica

e espacial.

INSTITUTO MAUA DE TECNOLOGIA




NOSSA EQUIPE. ..

Sistemas de controle,
1identificacao de sistemas,
SIL e HIL,

analise de dados,

previsao de séries temporais.




PROBLEMA DE CONTROLE
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Modelo Integrado

estados
Perturbagoes

Controladores variaveis

Seguranga \/h)

Entradas

variaveis

\/~>

Saidas

Saidas

\/~>

Mount



. 15 not a great representation of AGWS Active Optics control and is just a placeholder.
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SIMULACAO REAL

SIMULANDO

TEMPO DA TEMPO DE
SIMULACAO COMPUTACAO



GPU PARALLEL
COMPUTING

GPUS

Unidades de processamento grafico

PROCESSAMENTO DE IMAGENS

Imagens sao necessariamente matrizes assim

como a simulacao de sistemas dinamicos

NVIDIA CUDA PROGRAMMING

API para utilizacao de computacao paralela em

unidades de processamento grafico

L
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UTILIZANDO SIMULINK UTILIZANDO TECNICAS DE
COMPILADO EM OPCOES PROCESSAMENTO PARALELO
PARA MAXIMO DESEMPENHO EM GPUS
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games.screen. m

class Man(games.Sprite):

A man which moves left and -

image = games.load_image " 4
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©1 LINGUAGEM

Utilizacao de uma

nova linguagem:
Python.

©2 VERSATILIDADE

Pouco versatil e
menos amigavel para

0OS engenheiros.



Sistemas 6ticos

PROXIMOS
PASSOS

Otica adaptativa

Visualizacao e

1ntefaces




ENTRE EM CONTATO

ENDERECO EMAIL ACOMPANHE

Praca Maua, 1 - Maua, marcelolafeta.nsee@gmail .com /lafetamarcelo
Sao Caetano do Sul,

Sao Paulo
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Muito obrigado!

DOavidas?

MARCELO MENDES LAFETA LIMA



